Na podstawie zalaczonego pliku — ,,szkic_przyktad” przypomnij sobie jak wyglada
szkic wydawniczy. Nastepnie przygotuj szkic wydawniczy ulotki zataczonej do zadania — plik
,ulotka wzor”.

Uwzglednij:

1. Rozmiar netto.

2. Informacje o spadach - 3 mm (jesli sg potrzebne).

3. Rozmiar poszczeg6lnych elementow graficznych, w tym bitmap (pamigtaj:

szeroko$¢ x wysoko$¢).

4. Rozmiar i krdj uzytych fontow.

5. Interlinie, wcigcia akapitowe, rodzaj justowania, ewentualne efekty tekstowe.

6. Kolor tfa, elementow zdobniczych, fontow (podaj doktadne wartosci w CMYK,

w przypadku gradientow okresl rodzaj gradientu i kolory sktadowe) — wartosci
okreslasz samodzielnie, starajac si¢ uzyskac efekt jak najbardziej zblizony do tego,
co jest na ulotce.

7. Odleglosci pomiedzy poszczegdlnymi elementami.

Uwaga! Samodzielnie okreslasz wszystkie wielko$ci, zaréwno te dotyczace bitmap,

ksztaltow jak 1 odleglosci pomiedzy poszczegdlnymi elementami ulotki.

Pamietaj o zachowaniu marginesu wewngtrznego.

Zadanie mozesz wykona¢ w programie graficznym lub na kartce papieru.
Po zakonczeniu pracy, odeslij plik z zadaniem do oceny do czwartku 30 kwietnia na

adres mailowy grafika zspS@wp.pl



