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Potrzebne programys Adobe Flash Provessiona/ W tym samym punkcie mozemy jeszcze wybrac¢ opcje
Przesun do potfozenia i podobnie jak poprzednim razem
musimy wpisaé wartosci x i y. W tym wypadku nasz

Prace musimy zacza¢ od wtgczenia programu rysunek bedzie przesuwat sie do punktéw x i y.
i wybraniu odpowiedniej opcji. Wybieramy taka, W punkcie Skala mozemy wpisaé o ile procent
ktora bedzie spetniata nasze wymagania. Do rysunek ma sie powiekszy¢ lub zmniejszy¢ w czasie
prostej animacji ruchu mozna wybrac Plik Flash ruchu (daje to efekt przyblizania/oddalania sie
(ActionScript 3.0). obiektu). Klikajac na ktédke koto skali pojawia sie
Zataczy nam sig program z biatg kartka (czyli naszym  dwa okienka, co umozliwi nam na nieproporcjonalne
polem roboczym). Kolejnym zadaniem jest zwiekszanie/zmniejszanie. Kolejny efekt ruchu daje
narysowanie jakiegos elementu, czy tez rysunku. nam Obrét, gdzie wpisujac kazemy obracaé sie
Do tego mozemy wybra¢ narzedzie pedzel lub naszemu obiektowi o podang przez nas liczbe stopni.
narzedzie otowek badz tez klikajac i przytrzymujac Zamiast efektu Obrét mozna zdecydowaé sie na
narzedzie prostokgat mamy mozliwo$¢ wybrac jakis efekt Wirowanie i obok wybraé kierunek krecenia sie
ksztalt, ktory pézniej bedzie mozna modyfikowac. elementu.
Jest rowniez do wykorzystania opcja importu
rysunku, zdjecia czy tez obrazka. Aby wczytac taki Nastepny efekt odbiega nieco od reszty, gdyz nie
obrazek nalezy klikna¢ na Plik > Importuj > wiaze sie z ruchem elementu, za to z jego kolorem.
Importuj na stét montazowy... lub przeciagnac Mozemy dzieki temu efektowi sprawi¢, ze w trakcie
obrazek z folderu na nasze pole robocze. wykonywania wczesniej juz wybranych przez nas
ruchow nas obrazek bedzie zmieniat kolor. Wystarczy
[l D_I zaznaczy¢ kwadracik koto Zmier kolor i wybrac
= v |[| Marzedzie Prostokat (R) zadowalajacy nas kolor klikajac na kolorowy kwadracik

Nrzedis Owal () obok napisu Ostateczna wartoSc koloru.

Narzedzle Prostokat pierwatny (R) Ostateczna warto$¢ alfa to inaczej przezroczysto$é

Narzedzie Owal pisrwotny (O} elementu. Wpisujac w okienku obok cyfre, ustawiamy
jakiej przezroczystosci ma byé koncowy obrazek.
Wohisujac jakas liczbe w okienku przy Krzywej
napiecia ruchu dodajemy do naszej animacji co$

PRZEKSZTAL.CENIE co przypomina znieksztatcanie ruchu (w potaczeniu

i i S gdy k t t b fekt
Dla przyktadu narysowatam narzedziem Gwiazda- z wirowaniem) zas gdy korzystamy z tego bez efektu

; " , , wirowania wtedy wpisujac liczbe (lub korzystajac
Wielokat sze$ciokat i wybratam kolor zielony (#369735). suwaka) ustawigmy prédkoéc’: aer:‘]i(macji (wglnojna
Aby animowac element (doda¢ mu jakis ruch) klikamy poczatku lub wolno na korcu)
na niego prawym przyciskiem myszy i w menu, ktére '
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Marzedzie Gwiazda-Wislokat

nam sie pokaze wybieramy Efekty osi czasu >

Przeksztatcenie/przejscie > Przeksztatc. Wyswietli E KS P LOZJA

nam si¢ nowe okienko. Mozna réwniez wybra¢ inne opcje animacji. Aby

wigczy¢ okienko opcji nalezy jak poprzednio klikngé
Przeksztalé ek podiad na obrazek prawym przyciskiem myszy i w menu, ktére
e nam sie pokaze wybrac Efekty osi czasu > Efekty >
2t pacaani . Eksplozja. W okienku, ktore sie pokaze pojawiajg sie

podobne opcje jak w Przeksztatcaniu. Doszedt Kierunek
wybuchu gdzie wystarczy klikng¢ na strzatke by wybraé
kierunek. Nastepnie pojawit sie Rozmiar tuku, ktory
stuzy do ustalenia wielkosci “wybuchu” elementu.

Obroc fragmenty o... pozwala na obracanie w locie
oderwanych przez wybuch elementéw. Kolejne punkty
maja to samo zastosowanie co w animacjach opisanych
wyze;.
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ROZMYCIE

Ten efekt mozna wiaczy¢ klikajac na obrazek prawym
przyciskiem myszy i w menu wybierajac Efekty osi
czasu > Efekty > Rozmycie. Z dodatkowych opcji
doszta tylko rozdzielczoSc (im wieksza warto$¢ tym
pojawi sie wiecej “zwojow” rozmycia) i skala (im
mniejsza wartos¢ tym wieksze rozmycie).

W Czas trwania efektu mozemy wpisac¢ ile klatek ma
zajmowac animacja. Im wiecej wpiszemy tym ruch
bedzie dtuzej trwat. Wybierajac ponizej Zmien
potozenie i wpisujac jakas wartos¢ x (ruch w kierunkach
prawo-lewo) i y (ruch w kierunkach géra-dot) sprawimy,
ze nasz rysunek bedzie sie przesuwat o podang

przez nas jednostke w podanych kierunkach.
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